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Typiske kjennetegn på eventyr: 

 Det var en gang... – mange eventyr starter slik og ting skjer utenfor fast tid og bestemt 

sted   

 Magiske elementer – trær og dyr kan snakke 

 Tallmagi – Noe blir gjentatt tre ganger og hovedpersonen er gjerne en av tre søstre 

eller tre brødre. Tallet syv kan også forekomme. 

 Prøvelser - Eventyret har som regel en helt som drar ut i verden og bestå forskjellige 

prøver. Ofte er det tre prøver som på bestås 

 Gjentagelse – I eventyret er det som regel en ordbruk som blir gjentatt med små 

variasjoner, enten tre, seks eller ni ganger. 

 Persongalleriet – Personene i eventyr er enten bare snille eller bare slemme, 

enten veldig rike eller veldig fattige 

 Konflikt mellom en helt og en overmakt – Eks. Askeladden mot kongen 

 Lykkelig slutt, gjerne med en moral – «så fikk han prinsessa og halve kongeriket 

attpå» 
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https://www.youtube.com/watch?v=w6Hk-SCwZIU
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Til inspirasjon: 
 

 

  

  



 

 

 

 

   

   

   

   

   

   

   

   

   

 

 

  
  



  

 
 
 





 
 
 
 
 



 
 

 



 
 
 
  
  



 


